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ASSOCIAZIONI LOGICHE

L’attivita di associare un oggetto, un animale, un vegetale o una forma geometrica ad un altro, ricercando un possibile legame logico di uso, funzione,
forma, posizione nello spazio, somiglianza, causa - effetto, parte - tutto ecc. implica la stimolazione di processi di astrazione, classificazione ed
organizzazione spaziale, basilari per la stimolazione logico - cognitiva.

Le schede che qui presentiamo hanno lo scopo di stimolare nell’anziano non solo la percezione visiva ma anche il linguaggio, i processi logici di
astrazione e 1 fondamentali rapporti spaziali.

In tali schede sono presenti delle immagini, nella parte alta, da associare con quelle corrispondenti nella parte inferiore.

Queste schede, preparate appositamente per I’anziano, sono doppie. Nella prima, (scheda A) sotto I’'immagine, ¢ presente il nome dell’oggetto.
Questa scheda ¢ stata chiamata scheda con aiuto verbale. Nella seconda (scheda B) vengono riproposte le stesse immagine senza il nome, scheda
senza aiuto verbale. Giacché le capacita di lettura vengono conservate anche in uno stadio abbastanza avanzato di demenza, I’anziano potra utilizzare
questo strumento per ricordare il nome dell’oggetto. Nella scheda senza aiuto verbale invece, sara costretto ad utilizzare solo la sua memoria.
Gruppo di schede: ogni gruppo ¢ formato da cinque schede doppie, in totale quindi dieci schede.

UTILIZZAZIONE
PRIMA SEDUTA
I fase
Nella prima seduta si utilizzera solo un gruppo di schede, cinque schede doppie.
Inizialmente I’anziano leggera a voce alta, il nome che si riferisce all’immagine di cui si chiede 'associazione e, dopo aver trovato in basso la figura
corrispondente, ripetera lo stesso nome. Nel caso in cui I’anziano non sappia leggere, sara 1I’educatore stesso che leggera il nome.
Subito dopo sara invitato a ripetere 1’associazione ed i nomi nella seconda scheda senza aiuto verbale.
Nel caso di anziani molto decaduti o poco collaborativi I’educatore, nelle prime schede, potra incoraggiarlo e avviarlo all’attivita associativa con un
aiuto manuale.
II fase
Successivamente, il primo gruppo di schede sara ripetuto almeno tre volte, utilizzando soltanto le schede senza aiuto verbale.
SECONDA SEDUTA
Nella seconda seduta 1’anziano ripetera ’attivita proposta e si procedera come nella prima, tranne che le schede da ripetere senza I’aiuto verbale
saranno non piu cinque ma dieci schede (due gruppi).
TERZA SEDUTA
nella terza seduta si procedera come nella seconda, ma le schede da ripetere senza 1’aiuto verbale saranno quindici ( tre gruppi di schede).
SEDUTE SUCCESSIVE
Ogni seduta successiva si aggiungera un gruppo fino alla sesta seduta. In questa, si aggiungera il sesto gruppo di schede e si tralascera il primo.
E cosi per le sedute successive si aggiungera un gruppo e se ne tralascera un altro. 3




MARTELLO SEDIA

DIVANO TENAGLIA  CARAMELLA

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



Vassolo

Budino

Panettone

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.

Bicchiere

Villa




ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



Cavallo Tartaruga

Coccodrillo Coccinella Asino

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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Penna Chitarra Mano

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



Tegame Candela Vanga
Piatto Carriola Lampadina

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



Colori e pennelli  Spina
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Lume Fucile

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



Serpente Capanna

Chiocciola Tronchi Cuscino

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




Cuccia Chitarra

Tromba

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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Lampada Televisore Pozzo

SESe

Secchio L ampadina Radio

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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Sole Ombrello Pantalone
ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




ASSOCIAZIONI LOGICHE

Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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Gomitolo di lana Candela Fiori

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



Pesce Martello
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Ciliegie Chiodo

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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CHIOCCIOLA CUSCINO CASA

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




PANTALONE RADIO

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




TAVOLO

I
PANE RUBINETTO

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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DIVANO

SCOLAPASTA

CALZE

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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PENTOLA




ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



LEGNA TORTA RACCHETTA

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




ANATRA

ASSOCIAZIONI LOGICHE

CIVETTA

Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




CANDELA  LAVATRICE COLTELLO

| AMPADA FIAMMIFERI  cyccHIAIO

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



GALLINA SCI CHITARRA

BASTONI MUSICA PULCINO

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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GIUBOTTO FIASCO ARANCIA

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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GRILLO LUNA  MAIALE

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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TEIERA

TAZZA GOI\/IITOLI ELICOTTERO

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



CAPPOTTO ALBERI COLTELLO

FORMAGGIO GONNA

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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PADELLA PRATO  SPINA ELETTRICA
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TELEVISORE FUOCO CERVO

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



GIRAVITE BAMBOLA FETTA DI TORTA

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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FUCILE COMODINO CAMION

PISTOLA AUTOMOBILE

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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LAVAGNA ELICA OCCHIO

ELICOTTERO

MAESTRA OCCHIALI

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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CERVO ELEFANTE ORSO

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




BASTONI DA SCI  CHIAVE INGLESE BORSONE

MONTAGNA  BULLONI

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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N
TROMBA MATITA E GOMMA DITALE

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




VESTITINO CALZONI VESTITO

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



SCARPE CAPPELLO

CAPPELLO PANTOFOLE

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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MITRAGLIATRICE
VALIGIA PACCO REGALO
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SPADA TROTTOLA BORSA

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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BOCCALE CASA

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.




TORTA VESPA

BICICLETTA SVEGLIA CARAMELLA

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



AQUILONE TORTA CROCE

VANGELO PALLONE GELATO




ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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PETTINE DONNA
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MANO SPECCHIO FOGLIA

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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CACTUS

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.

PIANTINA




ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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RUBINETTO

CARAFFA UVA

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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SIRINGA MAIALINO DOCCIA
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SHAMPOO CEROTTI MORTADELLA

ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.



ASSOCIAZIONI LOGICHE
Far denominare e associare le immagini secondo un legame logico.
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